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Maturitni okruhy EKONOMICKY BLOK

Potteby a ekonomické systémy
Pravni uprava ucetnictvi

Trh a jeho zékonitosti
Ucgetni dokumentace

Podnikani
Inventarizace

Podnikatelské subjekty v narodnim hospodaistvi
Dlouhodoby majetek podniku — potizeni

Majetek podniku, zdroje kryti

Dlouhodoby majetek podniku — opotiebeni, vyfazovani

Charakteristika podnikovych ¢innosti — zasobovani, vyroba, skladovéani
Zasoby materialu

Marketing

Uctovani zbozi

Management v podniku

Zvlastni uctovani o materidlovych zasobach

Zaméstnanci v podniku
Kratkodoby finan¢ni majetek

Zakladani podniku. Zivot podniku
Pohledavky

Bankovnictvi
Zavazky
Pojistovnictvi
Mzdy a zaméstnanci

Finan¢ni trhy
Z0u¢tovani dani a dotaci

Cenné papiry a obchodovani s CP v CR
Casové rozliSeni ndkladi a vynost

Ptimé a neptimé dané

Kapitalové ucty a dlouhodobé zavazky
Statni rozpodet, dafiova soustava CR
Néklady a vynosy

Nérodni hospodarstvi a makroekonomickeé veli€iny
Vysledek hospodateni

Hospodarska politika statu

Ucetni uzavérka, ucetni zavérka
Mezinarodni obchod

Danova evidence, individualni podnikatel

Osobni finance
Manazerské ucetnictvi
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Maturitni okruhy APLIKOVANA INFORMATIKA

Otazka 1

e |TE — Informace a informacni zdroje

e API - Programovaci jazyky a trendy jejich
vyvoje

Otazka 2

e |TE — Zaznam a kddovani informaci
e API — Stavebnice LEGO Mindstorms EV3

Otazka 3
e |TE — Vyvoj a druhy pocitact

e API — Arduino a programovaci jazyk Wiring

Otazka 4

e |TE — Technické vybaveni pocitact

e API| —Programovaci jazyk C# a jeho
vyvojove prostiedi

Otazka 5

e ITE — Programové vybaveni pocitact

e API| — Datové typy, promeénné a operatory
v C#

Otazka 6
e ITE — Operacni systémy a jejich
piisluSenstvi

e API| —Konzolova a formulafova aplikace
v C#

Otazka 7
e ITE — Textovy editor, struktura a
formatovani textu, typografie a estetika

e APl —Podminéné vykonavani a rozvétveni
v C#

Otazka 8
e |ITE — Pokrocilé funkce textového editoru
o API-2D grafikav C#

Otazka 9
e |ITE — Sdileni dat, cloudové sluzby, princip
wiki

e APl -Cyklyv C#

Otazka 10
e |TE — Algoritmizace tloh

e API — Objektove orientované programovani
v C#

Otazka 11
e ITE — PocitaCové sité a serverové systémy
e API - Animace a pohyb v C#

Otazka 12
e |TE — Historie, fungovani a sluzby Internetu
e API —Prace s mysi a klavesnici v C#

Otazka 13

e |ITE — Ochrana dat, viry a antivirové
programy

e API — Prace se soubory v C#

Otazka 14

e ITE — Tabulkovy kalkulator, vzorce, funkce,
vizualizace dat

e API - Pole a indexované seznamy v C#

Otazka 15

e |TE — Pokrocilé néstroje tabulkového
kalkulatoru

e API — Zpracovani tabulkovych dat v C#

Otazka 16
e |TE — Pocitacové prezentace a multimédia
e API-VBAV Excelu

Otazka 17

e ITE — Relacni databaze, zakladni pojmy a
nastroje

o API — Skriptovaci nastroje webovych
aplikaci

Otazka 18
e |ITE — Rastrova a vektorova grafika
e API —Navrh a tvorba SQL databazi

Otazka 19
e |ITE — 3D grafika a tisk
e API —Prace a SQL databazi

Otazka 20
e ITE — Tvorba www stranek
e API| — Zaklady softwarového inZzenyrstvi



